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Codenames

Gelisim Alanlari: Kelime
Cagrisimi, Stratejik Disuinme,
Takim Calismasi

Yas Diizeyi: 13 yas ve lizeri

The Mind

Gelisim Alanlari: Dikkat,
Konsantrasyon, Takim
Calismasi, Zamanlama
Yas Diizeyi: 10 yas ve Uzeri

Psikolojik Danismanlik ve
Rehberlik Merkezi

Risk

Gelisim Alanlari: Stratejik
Diisinme, Problem C6zme,
Sabir, Taktik Gelistirme

Yas Dlizeyi: 12 yas ve Uzeri

Scythe

Gelisim Alanlari: Ekonomi
Yonetimi, Stratejik Planlama,
Rekabet

Yas Duizeyi: 14 yas ve lizeri

Catan

Gelisim Alanlan: Kaynak
Yonetimi, Planlama,
Muzakere, Stratejik
Dustinme

Yas Duizeyi: 14 yas ve lizeri

Stardew Valley
Gelisim Alanlan: Zaman
Yonetimi, Stratejik Planlama,
Sosyal Etkilesim

Yas Duizeyi: 12 yas ve Uzeri

Cities: Skylines
Gelisim Alanlari: Sehir
Planlama, Kaynak Yonetimi,
Strateji

Yas Duizeyi: 12 yas ve lzeri

Paper Please
Gelisim Alanlari: Etik
Kararlar, Hafiza, Hizli
Dusunme

Yas Diizeyi: 12 yas ve Uzeri

The Long Dark

Gelisim Alanlari: Strateji,
Kaynak Yonetimi, Zeka Gelisimi,
Hayatta Kalma Becerileri

Yas Dlizeyi: 12 yas ve Uzeri

Civilization VI
Gelisim Alanlari: Tarihsel
Bilgi, Diplomasi, Kaynak
Yonetimi, Strateji

Yas Diizeyi: 12 yas ve lizeri

Age of Empires IV
Gelisim Alanlari: Strateji,
Kaynak Yonetimi, Tarihsel
Dlstinme, Taktiksel
Planlama

Yas Diizeyi: 12 yas ve Uzeri
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